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FORDONSEXPANSION

till Pirit — Den Innersta Kretsen

Det var alldeles tyst. Sandr som pa det svaga brusande ljud som ndgonstans i fjdrran tycktes sjunga in den
soldrdnkta varkviillen. Fér Hans Truffe hade det varit en bra dag. Sju faror av barrberfiltet hade rensats
fran sly och ovilkomna inslag av Pingrds. Nu satt gumsegubben pd sin veranda och njét av aftonens sista
solstralar. Han lyssnade till det frimmande avléigsna ljudet. ”Som en sing”, tinkte han hogt for sig sjélv
samtidigt som han hdllde upp ytterligare en halvmugg av den nyinképta flaskan Cappuccinos fajnest.
Viren hade varit osedvanligt bra. Fran att forra dret fatt hela skérden férstord av en syrastorm hade allt
gatt enligt planerna denna var. Inképen i Pirit hade till och med blivit billigare dn vad han riknat med.
For pengarna som blev éver hade han inférskaffat en alldeles ny Skarpréttarkarbin och ett dussin patroner.
Och sa flaskan med tokjos da. Sangen kom nérmare. Hans Truffe fuktade tungan mot glaset och i samma
stund som aromen fran Pirits finaste tokjos sékte sig in i hans nésborrar hérde han det. Liudet han bara
hért en gang férut. Den gang han férlorade sin fru och sina tvd séner. Det som han i vdrvindarna trott
var ndgon form av fagel eller kanske ett odjur fran zondjupen var nagot helt annat. Ljudet hade kommit
nédrmare och nu kunde han tydligt héra det metalliska trummandet av skréick. Kolvar som frenetiskt arbe-
tade i glédheta férbrinningsmotorer accompanjerat av den disharmoniska stimma som bara valdsamma
baktdndningar i motorer frian den gamla tiden kan skapa.

"Rhadamantys!”, slingde gumesegubben ur sig samtidigt som han flég upp ur sin gungstol och kastade
sig efter Skarprdttarkarbinen. Det ljud som f6r bara ndgra minuter sedan varit knappt hérbart var nu néira.
Motorkultisterna var pa vig rakt in mot hans gard. Hans kunde i vrdlet fran motorerna inte avgéra om det
var tvd, tre eller kanske tio fordon som ndrmade sig i hog fart. Det enda han visste var att marodérerna
hade fatt upp vittringen. Och att det var hans ensliga gard, ldngt ute i vildmarken pd Frihetens slditter,
som var deras mdl. Han visste att han inte skulle fd méanga chanser. En per fordon pa sin hojd. Den ald-
rade gumsegubben satte sig pa huk pa verandan, i skydd av ett par reptunnor och vintade. Ett skott per
maskin, i tanken, direkitrdff. Det var hans enda chans...

For dig som inte tycker att de regler fér fordon som finns i Pirit — Den Innersta Kretsen r tillriackligt
detaljerade presenterar hir Jarnringen ett tillagg till de regler du hittar i den tryckta boken. Malet 4r
att expandera de existerande reglerna, ge dem stérre djup och detaljrikedom. En stérre matt av rea-
lism smyger sig ocksd in, speciellt rérande massiva attacker. rp:s placering i fordonet i relation till var
den massiv attacken triffar dr avgérande for hur illa det gar for rr. Ett mer diversifierat system fér
Utslagna komponenter presenteras ocksa, dar olika viktiga delar av fordonet kan triffas och férstoras.
Bestyckning, alltsa fasta vapen, kan ocksa triffas och skjutas sénder, liksom extrautrustning. Brand
och explosion uppstar da inte till f6ljd av att vilken visentlig komponent som helst triffas, utan av att
motor, tank eller extratank gér det.

Trevlig lasning!
Jédrnringen
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ATTACKER PA FORDON

Attacker mellan fordon sker precis som vanliga attacker mel-
lan tva individer, men med ett tilligg: Nar du attackerar ett
fordon viljer du om du ska skjuta pa en viss sektion av fordo-
net eller géra en sa kallad generell attack, alltsa endast siktar
mot mitten av fordonet.

Attack mot sektion

Vid en attack mot en specifik sektion slas Fv fér att triffa
som vanligt. Misslyckas fardighetsslaget antas attacken mis-
sa fordonet helt eller endast triffa nagon icke visentlig del.
Skottet slar genom ett tomt utrymme eller tréffar fordonet i
sadan vinkel att projektilen bara dndrar riktning. Alla Pansar-
vapen far -25% pa att traffa en specifik sektion och vanligen
gdrs endast generella attacker med dessa.

Generell attack

Vid en generell attack siktar anfallaren mot mitten av fordo-
net och far da en attackbonus beroende pa fordonets stor-
lek. Se tabell 2. Om attacken triffar slar man for vilken sek-
tion som triffas pa fordonet beroende pé varifran attacken
kommit. Vilka omraden som kan triffas avgérs genom att
studera de bifogade fordonsformularen och utifran dessa,
och den attackerandes position, avgéra vilka sektioner som
kan triffas.

Exempel: Laage attackeras av en grupp marodérer i en rostig Saab fran den
gamla tiden. Han sliter upp sitt dyrt inférskaffade Pansarskott och avfyrar
en projektil. Eftersom marodérernas bil ser hiftigt bepansrad ut p4 alla
sektioner utom Héger Front viljer Laage att forséka sitta sin projektil dar.
Han har rv 63% i Tunga vapen och far en modifikation pa -25% och har
alltsa 38% chans att triffa. Eftersom marodérerna fardas i en hastighet av
8o far han helleringen bonus pa att triffa fordonet pa grund av dess storlek
(se tabell 2). Laage slar 44 och missar med en harsman. Marodérerna
skjuter tillbaka!

Olika sorters attacker

Ett fordon kan attackeras med tva olika typer av attacker,
enskilda eller massiva. Beroende pa vilket typ av attack som
sker mot ett fordon far det ocksa olika konsekvenser fér
fordonet, dess besidttning och utrustning.

Enskild attack

Kulor fran skjut-, kast- och narstridsvapen samt projektiler
fran bagar och armborst utgér vad som kallas enskilda
attacker. Den skada som tringer genom fordonets ABs
traffar en komponent eller en person som befinner sig i
den triffade sektionen. Skadan av en enskild attack dras
dock inte fran fordonets Stryktalighet (sTr) savida inte
en fordonskomponent, exempelvis motor eller vixellada
traffas. Traffar attacken en person i besittningen fordonets
destillator eller bestyckning tar den triffade varelsen eller
komponenten all skada.

For att avgdra vem eller vilken del i en sektion som tréffas
antas alla komponenter ha lika stor chans att tréffas. Finns
det fyra delar i den triffade sektionen slas 1714 fér att avgéra
vad som triffas av den enskilda attacken. Ar det bara tre delar
i sektionen slas 173, dr det fem slar man 115 (1T10/2) och
sa vidare. P& fordonsformuliren finns fasta komponenter
i respektive fordonstyp utritade. Lampligen ritar ocksa

spelarna in egna tillskott av bestyckning och extrautrustning
samt var deras Rp befinner sig.

Massiv attack

Massiva attacker dr sddana som paverkar hela fordonet eller
alla komponenter i en sektion av kirran. Det finns fyra olika
typer av massiva attacker. Dessa ger olika skador pa fordonets
innehéll beroende pa vilken sorts attack det handlar om.
Skadan avtar ocks&d med avstindet, mitt i antal sektioner.
Fordonets sTR sidnks bara en gang per massiva attack.
Diremot maste saklart alla utslagna komponenter repareras
separat. En skada som slar ut enskilda komponenter kan
ocksa skapa andra problem som brand eller explosioner.
Besittning, extrautrustning och bestyckning drabbas pa
precis samma sitt som dvriga komponenter av en massiv
attack. Nedan presenteras de olika typer av massiva attacker
ett fordon kan utsittas for:

EXPLOSION | FORDON: Innebir att en granat som kastas in
i fordonet eller i de fall ett ammunitionsférrad i fordonet
springs. Skadan sprider sig at alla hall i fordonet och halv-
eras for varje sektion den gar igenom. Efter fyra sektioner i
nagon riktning har den tappat s& mycket kraft att den inte
férmar ge mer skada.

EXPLOSION PA FORDON: En granat som detonerar pa fordo-
nets yta. ABs dras fran skadan och resten garin i den sektion
som ligger ndrmast under pansaret. Sedan breder explosio-
nen ut sig i fordonet at alla hall. Den sektion som drabbas
forst tar full skada, de diar narmast tar halv skada, de dar
bortom tar en fjardedel och eventuella kvarvarande tar en
attondel av skadan och sa vidare.

KoLLIsION: Den skada som tringer igenom sektionens pan-
sar drabbar komponenterna diri. Dérefter gar halva skadan
vidare till ndsta sektion i kollisionens riktning. Sektioner som
inte ligger i den riktningen tar ingen skada av kollisionen.
Skadan delas med tva fér varje sektion den passerar, alltsa
X1, X0,5, X0,125, X0,06. Efter fyra sektioner nar skadan inte
lingre. Varelser som kommer i vigen tar den aktuella ska-
dan fér sektionen, men har ocksé chans att Undvika for att
halvera skadan. Fardigheten Undvika kan alltsa halvera ska-
dan, rp kastar sig i skydd, haller i sig, lagger sig under nagot
mjukt eller vidtar annan lamplig atgard. Tva hjalpmedel som
ofta finns i fordon fér att minska skadan av kollisioner 4r feg-
sndren och krockblasor. Ett fegsnére (kallat sakerhetsbilte
fére katastrofen, nu anvinds motormaroddrernas namn pa
hjidlpmedlet) raknas som ett lyckat Undvika. Eventuell krock-
blasa (skrofmal fér den gamla tidens sa kallade airbag) ger
samma effekt. Den senare fungerar dock bara en gang innan
den maste bytas ut. Fegsnére och krockblasa ger tillsam-
mans skadan/4. Fardigheten Undvika gar inte att kembinera
med fegsnére och krockblasa. Fegsnére och krockblasa har
s klart ingen effekt pa andra massiva attacker.

PANSARVAPEN: Pansarvapen brinner enkelt genom de flesta
sorters pansar och ger svara skador pa fordon och de stack-
are som sitter i projektilens vig. Daremot gor den riktade
spriangverkan att omgivande delar av fordonet skadas min-
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dre @n vid andra massiva attacker. Skadan gar pa en rit linje
genom fordonet och den sektion som triffas tar full skada,
men alla omgivande sektioner tar bara x0,25 av skadan,
diarefter x0,06. Skadan nar maximalt tre sektioner i ndgon
riktning. Pansarvapen dr avsedda att sla ut tungt rustade for-
don som ordinira granater inte rar pa alls men ger dirmed
mindre skada pa klent rustade mal.

Tabell 1: Massiva attacker

Typ | Sektioner | Skada

Explosion i fordon At alla hall X1, X0,5, X0,25, XO,125
Explosion pa fordon At alla hall X1, X0,5, X10,25, XO,125
Kollision Rakt igenom  x1, x0,5, X0,25, X0,125
Pansarvapen Rakt igenom  x1, x0,25, 0,06, —

Typ: Anger vilket typ av massiv effekt det rér sig om. Se ovan.

Sektioner: Anger at vilka hall, alltsa vilka sektioner som paverkas. At
alla hall innebér att skadan fortsatter at alla hall i fordonet. Rakt igenom
innebdr att skadan endast fortsitter till sektioner i projektilens riktning.
Skada: Avser skada pa besittning, extrautrustning, fordonskomponenter
och bestyckning. Fordonet tar i férsta sektionen full skada. Dérefter
fortsitter skadan enligt tabellen ovan. En kollission gér alltsa halv skada
i sektion 2, en fjardedels skada i sektion 3 och sa vidare. Observera att
fordonets sTR endast sanks en gang per attack. Ovrig skada galler for
komponenter, varelser och extrautrustning i de berérda sektionerna.

Exempel: Efter att Laage &verlevt den férsta sr i kampen mot
motorkultisterna och deras bil lyckas han efter omladdning traffa bilen
med sitt Pansarskott. sL bestimmer att Laage star rakt framfor bilen och
darfér kan triffa antingen Vinster eller Héger Front. Laage slar 172 for att
avgora var pa bilen projektilen triffar. Han slar 1 och traffen tar i Vinster
Front pa bilen. Direfter slar Laage skada (676+40) och sammanlagt ger
attacken 66 poing i skada. sL konsulterar marodérernas bil och drar ifran
16 podng ABs som bilen har pa Vinster Front. Kvar dr nu 50 poing skada
som gar rakt in i bilen. Pa Vinster Front finns tva fasta komponenter, hjul
och motor. Marodérernas bil har en uTs pa 50 (se Pirit- den innersta kretsen
sid. 32) vilket &r precis vad Laages pansarskott ger i skada vilket gér att bada
komponenterna slds ut. Motorn stannar (sL slar 1T100 fér en eventuell
brand, men bilen fattar inte eld) och det utslagna hjulet gér att bilen tills
komponenten repareras har -25% pa Acc/MAN och endast kan framféras
i halverad hastighet. Bilen tar dessutom 50 poing i skada pa sin sTr. Men
inte nog med det. Enligt tabellen fér massiva effekter fortsatter skadan
in i pafoljande sektion som 4r Vinster sida. Dar finns bilens Vixellada
men ocksa bilens férare. Skadan fér pansarvapen multipliceras med
x0,25 enligt tabell 1 vilket gér att 12 podng (i Mutant avrundas alla halvtal
nedat) garin i sektionen. Féraren far12 poéng i skada, men lyckas Undvika

TRAFFAR PA FORDON

attacken och tar didrmed endast 6 poing i skada. Eftersom skadan inte
uppgar till bilens uTs klarar sig vixelladan fran ytterligare effekter. Ingen
extra sTR dras dock fran bilen pa grund av skadan i den andra sektionen.
Efter detta fortsatter skadan vidare rakt bakat till sektion 3, Vinster bak. P&
sektionen har marodérerna monterat ett Dubbelt armborst. Nu har dock
den virsta effekten av pansarskottet ebbat ut och gér endast 3 poing i
skada. st stryker 3 TAL fran Armborstets ursprungliga 7. Sargade men vid
liv &r det nu marodérernas tur att agera.

Nya regler fér pansarvapen
Nedanstaende regler ersitter och utvecklar reglerna fér pan-
sarvapen som aterfinns i grundreglerna.

TRAFFMODIFIKATION: Pansarvapen ir avsedda att avfyras
mot fordon eller fasta befistningar. Riktmedel och precision
pa vapnen avspeglar detta, vilket ger dem -25% vid eld mot
mindre mal som exempelvis en enskild manniska eller en
viss sektion av ett fordon. Generella attacker mot ett visst
fordon eller byggnad far daremot inga avdrag.

Férslutna fordon
Massiva attacker mot férslutna fordon med stangda luckor gér att varel-
serna i fordonet inte har ndgon chans att Undvika attacken.

Attackbonus p4 att triaffa fordon

Att triffa fordon dr betydligt ldttare dn att triffa sma mal
som minniskor, mutanter och rubbitar. Fordon som firdas
i en hastighet av 50 (alltsa cirka 65 km/h) eller lagre gér att
en attack mot fordonet ger bonus pa att triffa. Fér varje
10 i hastighet utéver 50 sinks bonusen pa att triffa ett
fordon med 1% fér varje ckad m/sr. Bonusen blir dock
aldrig negativ. Konsultera tabellen nedan fér att rikna ut
en eventuell bonus pa att triffa de olika fordonstyperna.
Observera att modifikationer fér att traffa specifika sektioner
med pansarvapen fortfarande géller och ska dras av fran en
eventuell positiv bonus pa att triffa ett fordon.

Tabell 2: Bonus p4 att triffa fordon

Fordonstyp ‘ Bonus

2-hjuling +0%

Buggy +10%
Bil +20%
Latt lastbil +30%
Tung lastbil +50%

Fordonsprofilerna som presenteras i slutet p4 denna modul
motsvarar levande varelsers trafftabell. En viktig roll fér sv &r
att avgora vilka sektioner som en rp kan triffa ur en viss vin-
kel. Oftast skyms en eller flera sektioner av andra sektioner
och sL far snabbt avgéra vilka som kan komma ifraga.

Med &éppna fordon har det littare, ett skott kan triffa
vilken sektion som helst eftersom projektilen kan ga genom
Sppningar, rutor eller stérre hal. Hur manga sektioner som
kan tréffas avgors alltsa ytterst av st, men med det avance-

rade systemet fér fordonsstrid som presenteras hir rekom-
menderas nagon form skalenlig modell fér den pagaende
striden. Nar man vl bestamt vilka det kan handla om slar
man en tirning for att avgéra i vilken sektion triffen tar, alla
anses ha lika stor chans att traffas. Darefter tittar man pa
sektionen pa fordonsbladet och ser efter hur manga kom-
ponenter som finns i den aktuella sektionen. Ar det fler &n
en komponent slar man ett slag till fér att avgéra vilken som
triffas av attacken.
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2-hjulingar Lav och buggy

1. Front

1. Vénster front

2. Hoger front

1. Vinster front

3. Vister sida

2. Hoger front

4. Hoger sida

6. Hoger bak

5. Hoger sida

-

8. Hoger bak

11. Vinster flak bak

4. Hoger hytt bak

6. Hoger flak front

8. Hoger flak fram

10. Hoger flak sida

12. Héger flak bak
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SKADOR PA FORDON

Nir ett fordon triaffas slar man fér var attacken tar, férutsatt
att skytten uttryckligen inte siktat pa en viss sektion som
da triffas. Ar attacken en enskild projektil dras fordonets
ABs-virde pa den aktuella sektionen fran skadan och sedan
slar man fér vilken komponent i sektionen som triffas av
den aterstdende skadan. Fordonet tar skada av attacken om
det triffas, men inte om besittning, bestyckning eller extra-
utrustning gér det. Ger attacken massiv skada (kollisioner,
ramningar, granat- och pansarvapen, minor och si vidare)
drabbar skadan bade fordon och beséittning.

Exempel: Rutger sitter en vilriktad skarprattarkula i en buggy fylld med
galna marodérer. Kulan triffar pa Héger bak och tringer igenom bilens
pansar (Buggyn dr inte extrautrustad sd 2 poidng dras fran skadan for
fordonets ABs). Avden ursprungliga skadan pa 13 poing gar alltsa 11 vidare
inisektionen pa fordonet. | Héger bak finns pa en Buggy tre komponenter.
Hjul, tank och en marodér. Rutger slar 113 och slar 3. Skottet triffar
maroddren som efter ett misslyckat Undvikaslag tar 11 poing i skada.
Bilen i sig tar dock ingen skada da marodéren istillet fick ta smillen. Hade
Rutger slagit1 med en 13 hade istillet hjulet traffats. Fordonet hade da tagit
11 skada, vilket dras fran dess sTR. Eftersom en Buggy har uTs 35 kan dock
fordonet kéra vidare utan nagon ytterligare effekt.

Komponenter i ett fordon

Fyra sorters delar kan finnas i en sektion pa ett fordon.
Besittning kan saklart vara flera personer som klamt sig in
i en sektion och i vissa fall finns fler &n en fast komponent
(Hjul, Motor, Tank eller Vixellada) i en sektion pa ett fordon.
Eftersom dventyrare och marodérer tillika har en tendens att
specialutrusta sina fordon finns dock plats fér sL och spelare
att pa fordonsformuliret sjilva fylla i vilka komponenter
som finns i varje sektion pa det aktuella fordonen. Féljande
komponenter aterfinns i fordon.

1. BESATTNING: En eller flera personer befinner sig i
sektionen. Tar triffen i dem slar man fér skada som vanligt.
Skadad besittning paverkar inte fordonets sTR om attacken
bestar av enskild projektil.

2. FORDONSKOMPONENT: Motor, tank, hjul och fjddring el-
ler vixellada. En traff i ndgon av dem riskerar att allvarligt
skada eller sld ut fordonet. Essentiella komponenter har
samma uTs som fordonet. Om skadan &verstiger uTs slas
komponenten ut, gor attacken 2x uTs i skada dr komponen-
ten totalforstord, se tabell 3. Ar skadan under uTs dras ska-
dan istéllet fran fordonets generella Stryktéalighet, forkortat
STR. Beroende pd komponent blir effekten olika nir de slas
ut eller totalférstérs.

3. EXTRAUTRUSTNING: Skrymmande utrustning som rp klam-
mer in i fordonet tar upp plats i sektioner och riskerar att
skadas och ga sénder av attacker som tringer igenom fordo-
nets ABs. Exempel kan vara extratankar, ammunitionsférrad
eller en destillator. Skador p& Extrautrustning paverkar inte
fordonets sTR.

4. BESTYCKNING: Vapen som monterats pa fordonet riknas
som komponenter och kan alltsd triffas och skadas av
attacker. Skadorna drabbar vapnens TAL, se grundreglerna.

Skrymmande ammunition, exempelvis dunkar och tunnor
med eldfingd vitska som magasin till eldkastare samt lador
med granater och molotovcocktails, riknas dessutom som
separata extrakomponenter. Skador pa Bestyckning paverkar
inte fordonets sTR.

Tabell 3: Skador pa fordonskomponenter

Typ | Effekt: Utslagen | Effekt: Totalférstord

Hjul och ACC/MAN - 25%, ACC/MAN -50%, hastighet

fijadring hastighet halverad X0,25.

Motor Motorn dér, bilen Motorn férstérd. Brand i
stannar. 10% chans motorn 176 x176.
fér brand 176 x176.

Tank 1T100% briansle All brinsle férloras.
férloras. 50% chans Brénslebrand 1T10x1710.
fér brand 1T10x1T10.

Vaxellada Bilens hastighet x1/4  Bilen stannar.

Ammunition 1T100% av lagret
férstérs, brand 174

skada i 114 sRr.

Explosion, all ammunition
forstérs. Raknas som

en attack med aktuell
ammunition in i
sektionen. Patroner som
exploderar riknas som en
automatisk triff pa nagon
komponent i sektionen,
granater och liknande
drabbar fordonet som en
massiv effekt.

Destillator Totalférstérd, samt brand

176 skada i 176 sR.

Férstérd, kraver
1T4/176/178/

1T10 reservdelar
angteknik for att
lagas, beroende pa
modellens storlek.

Brand 1T10x1T10. Allt
brinsle férlorat.

1T100% brinsle
férloras. 50% chans
fér brand 1T10x1T10.

Extratank

Placering av komponenter i fordon

Nir st introducerar ett fordon i kampanjen &r vissa komponenters lage
givna. Obligatoriska komponenter finns utplacerade pa de olika fordons-
typerna i de bifogade fordonsformuliren. Eventuell fast bestyckning ska
ocksa placeras ut. RP kan givetvis medelst fardigheten Reparera flytta pa
sakers placering, sL avgér da svarighetsgrad och om eventuella reserv-
delar maste till. Extrautrustning ritas in eller placeras ut med markérer sa
att det r klart vilka sektioner de aterfinns i. Nar rp ger sig ut pa dventyr
ska de ocksé vara markerade i fordonet. Det gér stor skillnad pa var man
sitter i fordonet nir det triffas, speciellt avseende massiva attacker. Och
vem vill med de hir reglerna fatta posto i samma sektion som den 200

liters extratanken eller granatférradet? Delikata problem minsann!

Brand i fordon

Nir en brand utbryter i ett fordon giller det att agera snabbt
om inte hela fordonet ska totalférstéras. Brander i fordon be-
skrivs med tva tarningar, den férsta for vilket typ av skadetar-
ning som ska slas varje sr och den andra fér hur manga sr
elden kommer att brinna. En eldkastare ger exempelvis 1110 i
skada under 1710 sr, molotovcocktail ger 176 i skada i 176 sR.
Alla komponenter i sektionen tar skada som vid kollisioner och
explosioner. Problemet dr direfter tvafaldigt: elden tar fiste i
fordonet och fortsitter brinna efter att substansen brunnit ut,
samt att elden sprider sig till omgivande sektioner.
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Rustningar och eld Spridning
Rustningar hjilper bara i begrinsad omfattning mot eld.  Nér ett fordon fattat eld sprids branden snabbt vidare till
Varje runda en varelse brinner tar den en skadetirning, men  andra delar av fordonet. Varje sr sprider sig en branden till
ABs hjélper bara tills den sammanlagda skadan 6verstiger  en nirliggande sektion, sla en tarning for att avgéra vilken.
ABs, sedan gar all skada direkt pa varelsen. Detta giller dock inte i de fall branden endast 4&r mindre
(1T4x1714) karaktar. Vid kraftigare brinder (1T6x176 eller
Exempel: Mutanten Bifftraffas aven molotovcocktail (skada 176 under1t6 1710 X 1T10) sprids elden vidare till en slumpmissig sektion
sRr). Biffhar en kevlarvist med ABs 4 men ingen annan rustning. sLslar1té  per sr, men dd med en skadetirning ligre. Vid maximal
for verkningstid. Slaget blir 3. Forsta sk drabbas balen, dir Biffhar ass 4. EI-  verkningstid &vertinds dock elden enligt beskrivning
den gér3iskada, vilket tas upp av kevlarvisten. Andra sr drabbas héger ben, ovan varfér dven brander som spritt sig kan ta ny fart och
dar Biff saknar rustning och alltsa tar full skada. Tredje sr drabbas balenigen,  bli kraftigare. Om eld sprider sig in i en redan brinnande
och skadan blir 5. Kevlarvasten har redan stoppat 3 poéing, och alltsa aterstar ~ sektion ldggs 174 sr till verkningstiden pa branden i den
bara ett till (4-3). Bifftar da 4 poing till i skadan under tredje sr (5-1). berérda sektionen. Nér alla sektionen i fordonet &r satta i
brand kan inte elden sprida sig ldngre.
Fortsatt brand
Till skillnad fran attacker med vapen innebir fordonsbrinder  Exempel: En sektion i ett fordon har triffats och bérjat brinna med effekten
att fordonet tar skada under flera sr. Aven nir substansen  1110x17T10. Nista sr sprids elden till en nirliggande sektion med skadan
som startat branden brunnit ut fortsétter elden hérja i for- 176 x176. Vilken sektion som drabbas avgérs med ett tarningsslag. Nar
donet, men med lagre intensitet. Detta representeras genom  sislar for verkningstiden blir tarningsslaget 6, vilket gor att elden tar fart
att skadan och brinntiden sidnks med en tarning. Om verk-  ifordonssektionen. Detta innebar samtidigt att skade- och verkningstiden
ningstiden blir maximal, alltsd om sL slar 10 pa 110 eller  hgjstilliTio x1T10. Samtidigt sprids elden vidare till ytterligare en sektion,
6 pa 1T6, tar vertdnds sektionen och elden tar ny fart. D&  och pa grund av évertandningen drabbas aven fordonets tredje sektion av
Skar istallet skade- och verkningstiden med en tarning. 17T10  en brand med skadan och verkningstiden 176 x176. Varje sr sprider sig
Skas i sa fall till 2T10. Varelser som flyr ut ur elden fortsdt-  elden vidare fran den sektion som foregdende s satts i brand. | fallet ovan
ter ta skada i skadetdrningen antal sr, men riskerar inte att  innebér detalltsa att elden sprider sig vidare fran den tredje sektionen med
Svertindas. 1T4x 174 i skada, sévida inte sLslar 6 pa verkningstiden.

Exempel: Eldkastaren ger 1710 i skada under 1110 sr. Varaktigheten slas Brandskador

bara en gang men skadetirningarna slas varje sr. Nardentiden passerat,och ~ Nir ett fordon med flera sektioner fattar eld kan det vara
skadan drabbat fordonets sTR och sektionens komponenter inklusive besatt-  svart att halla reda p4 varaktighet och skada i de olika for-
ning, sanks skadetérning och verkningstid till 176. N4r 176 sr ytterligare pas-  donssektionerna. sL uppmanas da att pa ett separat papper
serat sanks tarningen till 1T4. Nar 174 sr passerat har branden brunnitutiden ~ féra anteckningar éver brandens spridning. Till skillnad fran
sektionen. Observera dock att eld ocksa sprider sig varje sr, se nedan. enskilda attacker riknas ocksa varje sektionsskada p4 fordo-
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net som en separat attack vilket innebér att fordonet kan ta
flera skador varje sr. Fordonets ABs hjilper inte mot brénder.

Exempel: En tung lastbil har fattat eld efter en lyckad granatattack. Bran-
den har spridit sig till tre sektioner och ger 1710 i skada under 7 sr i den
foérsta sektionen, 176 under 4 sr i den andra sektionen och 174 under 2 sr
i den tredje sektionen. Direfter far inte branden nagon vidare spridning
eftersom ingen av sektionerna évertints. Sammanlagt slar si for alla tre
separata brinder fér att rikna ut hur mycket skada lastbilen tar av den
interna branden. sL slar 6 pad 1710, 4 pa 176 och 1 pa 174. Totalt sénks for-
donets sTR med 11 under den innevarande sr. Ingen av sektionerna tar sa
mycket skada att nagon fast komponent (motor, vixellida och sa vidare
blir Utslagen, men daremot tar all extrautrustning och besittning skada

enligt tdrningarna ovan.

Att slicka brinnande fordon

Nir vl ett fordon bérjat brinna &r det inte l4tt att sldcka.
Kemiska eldar, exempelvis brinnande brinslen, kriver eld-
slackare, men omgivande sektioner som tar eld kan enklare
slickas med vatten eller filtar. Eld fran fosforgranater bérjar
brinna igen nir vatten runnit av, och maste skrapas bort un-
der konstant tillflode av vatten for att stoppas. Varje person
som aktivt (en lang handling) férséker slicka en brand i en
nirliggande sektion har nedanstdende chanser att lyckas.
Det férsta virdet i tabellen nedan representerar chansen
att lyckas slacka en eld. Det andra virdet kallas Riskvarde

REPARATION AV FORDON

och detta anger hur stor risk det 4r att personen sjilv bérjar
brinna med en niva lagre skada och verkningstid an elden
personen férsdker slacka, dock ldgst 174 under 174 sR.

Tabell 4: Slicka eld

Metod Brinnande Fosfor Fasta material
brinsle

Eldslackare 75%/10% 50%/10% 100%/5%

Filt 20%/[50% 0/50% 50%/20%

Vatten 20%/20% 10%/20% 75%/5%

Exempel: Var otursforfoljde Laage har hamnat i en litt lastbil som efter en
hard eldstrid fattat eld. Laage férsoker aktivt slicka elden i en nérliggande
sektion. Eftersom han inte har nagot annat 4n en gammal ulkhudsmantel
att tillgd anvinder han den fér att férséka sldcka. Manteln riknas som
en filt, och elden (som ger 176 i skada under 4 sr) har antint fordonets
fasta material. sL konsulterar tabellen ovan och konstaterar att Laage
har 50% chans att lyckas slacka elden, men samtidigt [6per 20% risk att
fatta eld sjalv (men da med en skada av 174 under 174 sr). Laage slar
1T100 och resultatet blir 64. Han misslyckas att slicka elden. Direfter
slar han ytterligare 17100 fér att se om han sjilv fattar eld. Slaget blir
03 och som oturen aldrig verkar vilja ge med sig fattar Laages byxor eld
under slickningsférséket. Eftersom elden brinner med t6-skada sinks
skadenivén till 174 under 174 sr fér Laage som genast har fatt andra
briander 4n i fordonets stoppning att tianka pa.

Efter harda strider 4r det troligt att rRP behdver laga sina
sargade fordon. Nedan féljer uppdaterade regler fér hur for-
don repareras i Mutant — Undergangens Arvtagare.

Reparera mera

Precis som fordonreglerna i Pirit — Den innersta kretsen si-
ger ger varje reservdel tillbaka 1T10+10 sTR till fordonet om
mekanikern lyckas med sitt firdighetsslag i Reparera. | denna
fordonsexpansion gérs dock skillnad pa de olika utslagna el-
ler totalférstérda komponenterna i ett fordon. Hjul och fjid-
ring ar lattare att aterstdlla &n exempelvis fordonets motor,
som ofta bestar av manga detaljer som ar mycket knepiga
att aterskapa med Pyrisamfundets begrinsade mekaniska
kunskaper.

Aven totalférstérda komponenter kan aterstillas men
da till en mycket hég kostnad i antalet reservdelar. Féljande
kostnader ska appliceras for att aterstidlla utslagna respektive
totalférstérda komponenter pa ett fordon:

Tabell 5: Reservdelar

Antal reservdelar:

Antal reservdelar:

Varje enskild komponent som ska repareras kriver ett lyckat
slag i Reparera férutom det angivna antalet Reservdelar.
Varje misslyckat slag i Reparera kostar en extra reservdel.
Den reservdelstyp som anvinds nir fordon ska repareras dr
Mekaniska reservdelar (se M-uUA sid.80)

Alternativa regler for olika reservdelar
For de som vill kan de olika varianterna av reservdelar kosta
olika mycket, och dessutom vara olika vanliga pa exempelvis
Schackara i Pirit eller pa den i Hindenburg arligen aterkom-
mande Bazaren. Priserna nedan tar dessutom hand om
vissa andra problem med den generiska Reservdelssats som
presenterades i M-UA:s grundregler, som att det oftast var
billigare att kdpa ett hemmabygge av nagon annan in att
konstruera det sjilv av en reservdel.

Vad respektive reservdelstyp kan anvindas till aterfinns
i tabell 6.5 Reservdelar, sid 81 i grundreglerna. De tre férsta
reservdelarna raknas som hogteknologi, medan Angteknik
ar allméant tillganglig i Pyrisamfundet.

Utslagen Totalférstord

Fg;l‘zcgh 16+ 1T6+6 Tabell 6: Kostnad och tillginglighet for reservdelar

jadri

- 1644 37646 Typ | Antal | Vanlighet | Virde/st
Elektronisk 1T4 20% 40

Tank 1T4+1 3T4+3 Elektrisk 176 30% 30

Vixellada 17643 276+6 Mekanisk 178 50% 20

Extratank 174 1T4+3 Angteknik 3T10 100% 80
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LAST, PANSAR OCH UTRUSTNING

Nedanstaende kapitel behandlar fordonslaster, pansar och  skydd pa de mest utsatta sektionerna, eller ocksa ticker
avslutas med ett par nya utrustningsdetaljer som ditt fordon  de bara vissa delar av sektionen med skydd. Det ger de

kan behéva. som sitter bakom skyddet mindre chans att triffas och ger
dessutom mgjligheten att ducka bakom skyddet. Anvinds
S|ﬁp bara delvis bepansring minskas ocksa BEG-virdet fér den

For den 6verbelastade dventyraren ir ofta anskaffningen av  aktuella sektionen, se tabell 9: Bepansring och grad av
ett slap 16sningen pa lastproblemen. Speciellt destillatorer  skydd. | de fall fordonet redan har skydd, till exempel fran
och extratankar hamnar ofta pa sldp bakom fordonet. Olika  kaross, pa de aktuella sektionerna liggs aBs-virdena ihop.
fordon klarar sldp olika bra, dessutom finns sldpeniettantal ~ Skyddets BeG riknas fér varje sektion av fordonet som ticks
storlekar. Sldpen nedan &r antingen hogteknologiska fynd,  av skyddet. Beroende pa varifran en attack kommer kan olika
totala hemmabyggen eller en kombination, vilket saklart  triffomraden vara aktuella. Bepansring kan som sagt téicka
ar vanligast. Vill man sjilv bygga sig ett sldp krdvs Repa-  bara en del av en sektion, som d4 anses ha en viss grad av
rera-slag och reservdelar som en destillator av motsvarande  skydd fér komponenter och besittning i den sektionen.
storlek, se Pirit — Den Innersta Kretsen sid. 39. Nar det giller ~ Observera att dessa regler giller fér placering av nytt pansar
skador pa sldp antas de ha tva sektioner. Vinster respektive  péettfordon. Dess grundlaggande ABs-virde (se Pirit, sid. 32)
héger. Sektionerna innehaller endast Hjul och fjadring som  far du alltid rakna med. Du sitter helt enkelt bittre skyddad i

fast komponent. en stor lastbil &n pa en motorcykel.
Tabell 7: Sliap Tabell 9: Bepansring och grad av skydd
ACC/MAN Besittning/Last | STR/UTS | Virde Grad av tickning Triffomraden Modifikation

Litet -20/-10/0/0/0 1/50 40/10 40 25% Huvud, armar, bal o

Medel —/-/-20/-10/0 2/200 60/15 110 50% Huvud, armar, bal -10%

Stort —/—-/-/-10/-5 4/500 80/20 200 75% Huvud, armar -25%

90% Huvud -50%

ACC/MAN: Virdena avser modifikation i m/sr (Acc) samt Fullt Inga Far inte sla/gar inte
% (MAN). Virdena anges for de fem kategorierna av fordon fain granat/far e]
Tvahjuling/LAv/Bil/Latt lastbil/ Tung lastbil. — innebdr att for- Undvika.

donet inte kan férses med ett sldp av den aktuella typen. o

innebir att sldptypen inte ger ndgra modifikationer fér det  Grad av tackning: Anger hur stor del av sektionen som técks av pansar.
aktuella forodonet. BEG-vidrdet fér sektionens pansar delas med lika mycket.
Besittning/Last: Det férsta virdet anger det antal extraper-  25%: Innebar en vidsppen konstruktion dir bara besittningens ben
soner som fordonet kan bdra med slidpet och det andra vdr-  skyddas.

det anger hur mycket fordonets totala lastkapacitet utékas. 50%: Motsvarar ett nagot hogre skydd, men skyddet slutar i héjd med
sTR/UTs: Sldpets Stryktalighet och Utslagen-troskel. midjan pé besittningen.
Virde: Kostnaden att képa ett slap av aktuell typ. 75%: Skyddet gar vid armhalan pa besttningen.

90%: Innebir att endast en glugg eller liten lucka 4r 6ppnad, for att speja
Sidovagn ut. Om besittningen skjuter ut genom gluggen far de -50% pa attackerna.

Vissa motorcyklar har sidovagn fran
start. Andra férses med en sadan nir
de aterfinns eftersom det &kar lastka-
paciteten patagligt. De begrinsar dock
Mangverférmagan nagot. Egenkonstru-
erade sidovagnar &r ingen ovanlighet,
utgd fran byggandet av en liten destil-
lator, s 39 Den Innersta Kretsen.

Fullt: innebir att pansaret omsluter sektionen helt och inga attacker kan
passera ut eller in utan att évervinna pansarets ABs.

Traffomraden: De kroppsdelar som kan triffas pa besitt-
ningen utan att skyddet kommer i viagen. Givetvis kan
besattningen krypa ihop under ett lagre skydd, men ser
da inte ut och kan inte uppfatta fiender eller géra attacker
sjalva. Att stracka pa sig for att fa en battre éverblick 4r
ocksa mojligt och d& minskar skyddet i takt med att modi-
Tabell 8: Sidovagn fikationen pa lakttagelseférmaga minskar, se Modifikation
| Besittning | Lastkapacitet | Man lakttagelseférmaga/Kasta.

Sidovagn +1 +50 -15 200

Modifikation: Avdrag pa laktagelseférmaga och Undvika fér
de som befinner sin bakom skyddet pa grund av att de inte
Bepansring ser ut eller kan vara beredda p& sant som hinder utanfér
De flesta tickta fordon har ett ABs-virde, militira modeller  fordonet. Samma avdrag drabbar de som férséker kasta in
vanligen ett hégt sddant. S& gott som alla fordon i Mutant  granater i fordonet. Bakom fullt skydd far man inte sla for

ir dessutom kompletterade med hemmabyggda skydd. lakttagelseférmaga eller Undvika fér sddant som initieras
Dessa skydd paverkar fordonens MAN-virde negativt pd  utanfér fordonet, & andra sidan gar det inte att kasta in saker
liknande s&tt som rustningar begrénsar varelser som bdr  ifordonet genom den sektionen. Personer med battre upp-

dem. Ofta nojer sig Mutantvirldens varelser darfér med  sikt kan hjilpa de som inte ser ut genom att skrika lampliga
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varningar som "granat”, kollision”, vilket medfér att modifi-
kationerna fér exempelvis Undvika minskas med ett steg.

Exempel: Mutanten Tard befinner sig i fullt skydd i sin bil, ndr en marodér
avlossar sitt RPG mot fordonet. Som tur ar uppfattar Nisa, som kér bilen,
attacken och ropar en varning till Tard. Tard far da férséka Undvika for att
halvera skadan av granaten, vilket han inte skulle ha fatt annars, dock med
-50% pa slaget. Harda bud.

Utékad bepansring

Bepansring 4r av néden fér att fa sin kira forntidskirra att
Sverleva den kidrva mutantvardagen. Pansar kan ldggas i flera
lager, vilket inte séllan gérs pa utsatta delar. Det maximala
antalet lager som det volymmissigt gar att klimma fast pa
varje sektion ir 3, oavsett material.

Tabell 10: Utékad bepansring

Improviserat pansar, litt 2 20 10
Improviserat pansar, medel 4 30 20
Improviserat pansar, tungt 8 50 30
Splitterskydd 16 80 50

Overlastning av fordon

Aventyrare &r fértjusta i saker samtidigt som de vill bepansra
sina fordon s mycket det gar. Darfér &r madnga mutantfordon
tungt lastade. Typen av fordon och éverlastens mings (alltsa
antalet kilo 6ver fordonets Last-virde) avgér vilken effekt det
far pa fordonets MAN-virde och brinsleférbrukning.

Tabell 11: Overlastning

Overlastningsmodifikation

2-hjuling 1%/ 2 kg
LAV 1%/ 5 kg
Bil 1% [ 10 kg
Latt lastbil 1% [ 20 kg
Tung lastbil 1% [ 50 kg

Overlastnings-modifikation: paverkar bade fordonets MAN-
virde, samt dess brinsleférbrukning.

Bestyckning, placering och skottfilt

Vapen placerade pa fordon nar olika omraden beroende pa
hur de placerats. Torn pa taket eller taklucka ger stérst skott-
filt, men tornet eller skytten i takluckan kan saklart triaffas
fran alla omraden kring fordonet ocksa. Kastvapen har mer
dynamisk rackvidd, men den som kastar maste se sitt mal,
eller det den gémmer sig bakom, fér att ha en chans att
traffa ritt.

Tabell 12: Bestyckningsplacering och skottfilt

Placering | Skottfilt

Fram 180 grader riktat framat

Sida 180 grader at sidan

Bak 180 grader bakat

Taklucka 270 framat, 4t sidan eller bakat, beroende pa
vapnets riktning

Torn 360 grader, om inte annan struktur pa fordonet
kommer ivigen

Placering: Avser vapnets huvudsakliga riktning.

Skottfilt: Fér enkelhets skull antas alla vapen vara lika l4tta
att rikta. sL kan vilja att begrinsa tunga abikens skottfillt,
limpligen minskas skottfaltet da till halften, férutom foér
torn som alltid behaller sin 360 gradiga méjlighet. Tornets
skottfilt begrinsas saklart av andra strukturer pa fordonet,
ex andra torn eller packning pa taket. Sektorn minskas da till
270 grader.

Ny fordonsutrustning
Fem nya och ofta livsnddvindiga komponenter till dventyra-
rens fordonsutrustning presenteras hir.

Tabell 12: Utrustning

Typ | Effekt | Varde | vike

Fegsnore Halverar krockskada, 5 -

ersitter Undvika

Krockblasa Halverar krockskada, 7 -
ersitter Undvika, gar att
kombinera med fegsnére

fér 1/4 av skadan.

Brandslickare, skum 1m0 doser, slicker eld i 10 5

fordon enligt tabell.

Brandslickare, pulver 2110 doser, slicker eld 20 5

enligt tabell.

Eldslackningssystem 3710 doser. Técker 4 40 7
sektioner/enhet. Slacker

eld enligt tabell.

Eldslickningssystem,
automatiskt:

Automatiskt system fér 60 7
brandslickning. Tacker

4 sektioner. Aktiveras

rundan efter branden

startat och &r aktivt

tills branden slickts.

Innehaller sT10 doser

slackmedel. Slacker enligt

tabell 4.

Torn och tackluckor

Inte sillan har eller férses fordon med takluckor dar skyttar
och spejare kan sta. Det har férdelen att man far god sikt och
gott skottfilt, men samtidigt kan man tréiffas fran alla hall
nir fordonet beskjuts. Torn avser en bepansrad tacklucka,
dar skytten har gott om skydd, men mindre sikt om inte
tornet dr gjort i nagot pleximaterial forstas. Precis som med
andra sektioner Bestimmer sL nir de kan tridffas, men kom
ihag att ton/personer i taklucka kan triffas dven fran hall de
inte sjalva tittar at just fér stunden!
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UNDERGANGENS ARVTAGARE

FORDONSFORMULAR

Acceleration — Acc

Besittning — BEST Fordonstyp

Lastkapacitet — LAST Fordonsnamn

Hastighet, TRYGG Fordonsbeskrivning

|

UTRUSTNINING

Manéverférmaga — MAN UTRUSTNING VIKT PLATS

Forbrukning

Rammningsvirde — RAM

Utslagen — uts

Pansar — ABS

Stryktalighet — sTR

Brinsle

Destillator

s—

U ddddddd

Destillation (liter/timme)

UTSLAGNA KOMPONENTER
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RACKV. SKADA TAL VIKT VARDE PLATS




MOTORCYCKEL
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LAV, BUGGY
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